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1. Описание задания 

1.1. Цель робота состоит в том, чтобы за наиболее короткое время вытолкнуть черные кегли за 

пределы круга, ограниченного линией. Определение количества черных и белых цилиндров 

и их расстановка осуществляется непосредственно перед заездом на основе жеребьевки. 

2. Требования к роботам 

2.1. Общие требования к роботам 

- Робот должен быть построен с использованием деталей только конструкторов LЕGО SPIKE 

PRIME, LEGO EV3, Клик (в каждой номинации отдельный набор) 

- Максимальные размеры и вес робота перед стартом: 

Высота Не ограничена 

Ширина 20 см 

Длина 20 см 

Вес Не ограничен 

- Все роботы должны быть автономны. Любые механизмы управления разрешены, если все их 

компоненты находятся на роботе, и механизм не взаимодействует с внешней системой 

управления (человеком, машиной и т.д.). 

- На микрокомпьютере робота должны быть отключены модули беспроводной передачи 

данных  

- Каждый робот получает номер на регистрации. 

2.2. Ограничения робота 

- Запрещены детали, которые могут сломать или повредить полигон. 

2.3. Изменения конструкции робота 

- Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между 

попытками (в том числе - ремонт, замена элементов питания и проч.), если внесенные 

изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к конструкции робота и не 

нарушают регламентов соревнований. 

3. Требования к полигону и реквизиту 

3.1. Цвет ринга - белый. 

3.2. Цвет ограничительной линии - черный. 

3.3. Диаметр ринга - 1,0 м (белый круг). 

3.4. Ширина ограничительной линии - 50 мм.. 

3.5. Кегля - диаметр 66 мм, высота 123 мм, вес не более 20 грамм, белого или черного цвета. 

(жестяная банка из-под напитков 0,33 л, оклеенная черной или белой бумагой 
3.6. Отметка: круг диаметром 66 мм для установки цилиндра. 

3.7. Положение зоны для каждого цвета определяется в день соревнований на основе жеребьевки. 

3.8. Количество черных и белых цилиндров: 4 черных и 4 белых цилиндра, расстановка 

определяется на основе жеребьевки в день соревнований и одинаково на протяжении всей 

попытки для всех команд-участниц. 
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4. Порядок проведения состязаний 

4.1. Робот помещается строго в центр ринга. До старта никакая часть робота не может выступать из 

зоны старта. 

4.2. Внутри окружности ринга расставляются 8 кеглей. 

4.3. Перед началом игры участник состязания может поправить расположение кеглей. 

4.4. Расстановка кеглей определяется результатами жеребьевки. 

4.5. После расстановки кеглей участник соревнования включает своего робота по команде судьи, 

после чего в его работу нельзя вмешиваться. 

4.6. Перед стартом участник не должен изменять первоначальную ориентацию робота. 

4.7. Во время состязания робот не должен полностью покидать ринг. В случае, если робот никакой 

своей частью не находится над белым кругом ринга, ему засчитывается поражение 

(дисквалификация). 

4.8. На выполнение упражнения дается 60 секунд. По истечении этого времени робот должен 

остановиться. В противном случае ему засчитывается поражение (дисквалификация). 

4.9. Цель робота состоит в том, чтобы за минимальное время вытолкнуть все черные кегли за 

пределы круга, ограниченного линией, не выталкивая при этом белые кегли (остаются в 

пределе черного круга). После того, как робот вытолкнул все кегли черного цвета, выполнение 

попытки останавливается и прошедшее время считается временем выполнения попытки. За 

выталкивание из круга белых кеглей назначается штрафное время 20 секунд за каждую кеглю. 

(Но не более 2, если более 2 дисквалификация). Если робот не успел вытолкнуть за время 

раунда все черные кегли, засчитывается поражение (дисквалификация). 

4.10. Выигрывает робот, получивший в сумме минимальное время, равное времени поединка плюс 

штрафное время за выбитые кегли. Если за отведенное время раунда робот не выбил ни одной 

черной кегли, то ему засчитывается поражение (дисквалификация). 

4.11. Кегля считается вытолкнутой, если никакая ее часть не находится внутри белого круга, 

ограниченного линией. 

4.12. Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может быть снята с ринга в 

случае обратного закатывания. 

4.13. Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд. 

4.14. Каждый участник совершает по одной попытке в двух заездах. В зачет принимается наилучший 

результат. 

5. Условия дисквалификации 

5.1. Робот может быть дисквалифицирован в следующих случаях: 

- робот действует неавтономно (со стороны участника осуществляется управление роботом); 

- во время заезда участник коснулся робота; 

6. Порядок отбора победителя 

6.1. Каждому участнику дается две попытки. 

6.2. В зачет принимается лучший результат из двух попыток. 

6.3. Если на призовое место претендуют несколько участников, которые показали одно и то же 

время, то для них назначаются дополнительные раунды, пока не будут выявлены победители. 
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1. Описание задания 

1.1. Цель состоит в том, чтобы собрать робота по инструкции быстрее чем другие участники. 

 
 

2. Порядок проведения состязаний 

2.1. Участник со своим набором lego we do и lego we do 2.0 садиться за стол с ноутбуком, на 

котором есть инструкция по сборке. (сборка проходит в актовом зале, где расставлены столы 

для участников на сцене) 

2.2. Судья дает старт и засекает время. (не более 10 минут) 

2.3. После того как сборка окончена, судья останавливает время. (для каждого участника 
индивидуально) 

2.4. Инструкция для сборки одинаковая для всех участников и будет известна только в день 
соревнований. 

2.5. За каждую ошибку в сборке начисляется штрафные 10 секунд к общему времени. 

 
3. Порядок отбора победителя 

3.1. Каждому участнику дается только одна попытка.  

3.2. Если на призовое место претендуют несколько участников, которые показали одно и то же 

время, то для них назначаются дополнительный раунд по сборке (по другой инструкции) 

3.3. Побеждает тот участник, кто за неменьшее время собрал модель по инструкции. 
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Введение 

Версия 1 регламента "Сумо 20х20"  
 
 

1. Определение матча сумо 

Матч проводится между двумя участниками. Каждый участник выставляет на ринг одного 

робота, которого построил сам согласно требованиям, приведённым в разделе 2. Матч 

начинается по команде судьи и продолжается, пока участник не набирает два очка. Судья 

определяет победителя матча. 

 
 

2. Требования к роботам 

 
2.1. Общие требования к роботам 

2.1.1. Максимальные размеры и вес робота перед стартом: 

Высота Не ограничена 

Ширина 25 см 

Длина 25 см 

Вес (Ограничение 1 кг 200 грамм) 

2.1.2. Робот должен свободно помещаться в квадратную коробку с внутренним 

размером 25х25 см. При поднятии коробки, надетой на робота, робот не должен 

подниматься следом (не должно происходить отрыва от поверхности ринга частей 

робота, которые его касаются). 

2.1.3. Робот может увеличиваться в размерах после начала матча, но не должен 

физически разделяться на части, и должен оставаться одним цельным роботом. 

Роботы, нарушающие эти запреты, проигрывают матч. Любые части робота кроме 

ходовой части, выпадающие из робота, не приводят к проигрышу матча. 

2.1.4. Все роботы должны быть автономны. Любые механизмы управления разрешены, 

если все их компоненты находятся на роботе, и механизм не взаимодействует с 

внешней системой управления (человеком, машиной и т.д.). 
 

2.2. Ограничения робота 

2.2.1. Детали, которые могут сломать или повредить ринг. Не используйте детали, 

которые вредят роботу-сопернику или его хозяину. Обычные толчки и удары не 

расцениваются как наносящие повреждение. 

2.2.2. Устройства, которые могут хранить жидкость, порошок, газ или другие вещества 

для выпускания в сторону соперника, запрещены. 

2.2.3. Любые огнеопасные устройства запрещены. 

2.2.4. Устройства, бросающие предметы в соперника, запрещены. 

2.2.5. Липкие вещества для улучшения сцепления запрещены. Шины и другие 

компоненты робота, контактирующие с рингом, не должны быть способны поднять 

и удерживать стандартный лист A4 (плотностью 80 г/м2) более, чем две секунды. 

2.2.6. Устройства для увеличения прижимной силы, такие как вакуумные насосы, 

подшипники и магниты запрещены. 



РЕГЛАМЕНТ СОРЕВНОВАНИЙ 
«Сумо (20x20)» 

4 / 8 

 

 

2.2.7. Номинация EV3. Ограничения по блокам – 1шт. Ограничение по моторам -4 шт. 

Ограничение по датчикам – 4 шт. (кроме инфракрасного, его использовать нельзя) 

2.2.8. Номинация Spike Prime. Ограничения по блокам – 1шт. Ограничение по моторам -3 

шт. Ограничение по датчикам – 3 шт 

2.2.9. Номинация Клик. Ограничения по блокам – 1шт. Ограничение по моторам -3 шт. 

Ограничение по датчикам – 3 шт 
 

2.3. Изменения конструкции робота 

2.3.1. Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между 

раундами и матчами (в том числе - ремонт, замена элементов питания и проч.), если 

внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к 

конструкции робота и не нарушают регламентов соревнований. 

 
 

3. Требования к рингу сумо 
 
3.1. Внутренняя зона ринга 

3.1.1. Внутренняя зона ринга определяется как игровая поверхность, окружённая черной 

линией, включая её саму. Всё за её пределами считается внешней зоной ринга. 

 

3.2. Требования к рингу 

3.2.1. Ринг должен быть круглой формы. Внешний (наружный) диаметр – 100 см. 

3.2.2. Граница маркируется черной линией по окружности на краю игровой поверхности, 

шириной 5 см. Внутренняя зона ринга простирается до внешнего края этой линии.  

 
3.3. Внешняя зона ринга 

3.3.1    Вокруг ринга должно быть свободное пространство размером не менее 50 см. 

 

4. Порядок проведения матча 

 
4.1. Расстановка роботов 

4.1.1. По команде судьи два участника подходят к рингу, чтобы поставить на него 
роботов. 

4.1.2. Роботы в позиции 1 (первый раунд), 2 (второй раунд), 3 (третий раунд). Рис 1. 

4.1.3. Очередность расстановки роботов участниками в первом раунде определяется 

судьей перед началом поединка. Во втором раунде очередность меняется. После 

расстановки роботов нельзя больше перемещать. 

 

4.2. Старт 

4.2.1. После того, как матч анонсирован, участники должны запустить роботов и покинуть 

зону ринга в течение пяти секунд. Роботы могут начать действовать только после 

пятисекундной паузы с момента анонса матча. 
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Рис. 1. Стартовая расстановка роботов 
 

4.3. Остановка и возобновление матча 

4.3.1. Матч останавливается и возобновляется, когда судья объявляет об этом. 

4.4. Порядок проведения матчей сумо 

4.4.1. Один матч состоит до 3 раундов, каждый раунд длится до 90 секунд. Время раунда 

может быть продлено судьями. 

4.4.2. Участник, выигравший два раунда, или первый, получивший два очка, в указанный 

период времени, выигрывает матч. Участник получает очко, когда выигрывает 

раунд. Если время вышло прежде, чем одна из команд получила два очка, и у одного 

из участника уже есть очко, то участник с одним очком выигрывает. 

4.4.3. Когда ни один из участников не может выиграть матч в указанный период времени, 

может быть проведён дополнительный матч, в котором побеждает участник, 

первый получивший очко. Иначе, победитель/проигравший в матче может быть 

определён судьями посредством голосования или по результатам переигровки. 

4.4.4. Одно очко даётся победителю, если победитель определяется судьёй или 

голосованием среди судей. 

 

4.5. Окончание матча 

4.5.1. Матч заканчивается, когда судья об этом объявляет. Участники забирают роботов 

из зоны ринга. 

 
 

5. Время матча 
 
5.1. Длительность 

5.1.1. Проводится до 3 раундов, каждый длительностью до 90 секунд, начало и конец — 

по команде судьи. 
 

5.2. Дополнительное время 

5.2.1. Если судья назначил дополнительный раунд, то такой раунд длится максимум 90 
секунд 

 
5.3. Перерывы во время матча 

5.3.1. Следующее время не включается в общее время матча: 
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5.3.1.1. Время, прошедшее после того, как судья объявляет присуждение очка и до 

того, как матч возобновляется. Стандартная пауза перед возобновлением 

матча — 30 секунд. 

5.3.1.2. Время, прошедшее после того, как судья объявляет остановку в матче, и до 

того, как  матч возобновляется. 

 
 

6. Присуждение очков 
 
6.1. Присуждение очков. 

6.1.1. Очко присуждается роботу в случае, если: 

6.1.1.1. робот в соответствии с правилами вынуждает робота-соперника

 коснуться пространства вне внутренней зоны ринга; 

6.1.1.2. робот-соперник коснулся пространства вне внутренней зоны ринга сам по себе; 

6.1.1.3. любое из этого происходит в тот же самый момент, когда объявляется 

окончание матча; 

6.1.1.4. если робот продолжает движение, а робот-соперник перестаёт 

функционировать, то после 5 секунд роботу присуждается очко, а робот-

соперник объявляется нежелающим сражаться. 

6.1.2. Если робот опрокидывается в пределах внутренней зоны ринга или в аналогичных 

случаях, очко не засчитывается, а матч продолжается. 
 

6.2. Переигровки раунда. 

6.2.1. Раунд должен быть остановлен и назначена переигровка в следующих случаях: 

6.2.1.1. роботы сцепились или кружатся вокруг друг друга без заметного результата в 

течение 5 секунд; 

6.2.1.2. оба робота перемещаются безрезультатно или останавливаются

 (точно одновременно) на 5 секунд, не касаясь друг друга; 

6.2.1.3. если невозможно определить, есть ли заметный результат или нет, судья 

может продлить время наблюдения до 30 секунд; 

6.2.1.4. если оба робота касаются пространства за пределами ринга в одно и то же 

время, и невозможно определить, кто коснулся первым. 

6.2.2. Раунд не может быть переигран более трёх раз. Если после третьей переигровки 

результат раунда не может быть определён, то в этом раунде роботам 

засчитывается ничья, т.е. ни одному из роботов не засчитывается очко в этом 

раунде. 

 

6.3. Определение победителя матча. 

6.3.1. Матч выигрывает робот, набравший большее количество очков в раундах. Если 

после трёх раундов роботы набрали одинаковое количество очков, то победа 

присуждается роботу с меньшей массой. 

6.3.2. Когда судья определяет победителя, следующие факторы принимаются во 
внимание: 

− техническая изощрённость движений и действий робота; 
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− штрафные очки за время матча; 

− поведение игроков во время матча. 

7. Нарушения 
 
7.1. Нарушения 

7.1.1. Игроки, совершившие любое из действий, описанных в разделах 7.2, или роботы 

которых нарушают требования раздела 2, объявляются нарушителями этих правил. 
 

7.2. Оскорбления 

7.2.1. Игрок, который высказывает оскорбительные слова сопернику, судье, или 

встраивает устройства воспроизведения в робота, произносящие оскорбления, или 

пишет оскорбления на корпусе робота, или проделывает любые оскорбляющие 

действия, нарушает эти правила. 
 

7.3. Незначительное нарушение 

7.3.1. Незначительное нарушение объявляется игроку в следующих ситуациях. 

7.3.1.1. Игрок входит на ринг во время матча, кроме случаев, когда игрок поступает так, 

чтобы убрать робота с ринга, когда судья присваивает игровое очко или 

останавливает матч. Войти на ринг означает: 

− часть тела игрока находится на ринге или касается его; 

− игрок кладёт любые механические приспособления на ринг, например, чтобы 

отремонтировать робота. 

7.3.1.2. Игрок совершает следующее: 

− требует остановить матч без веских причин; 

− тратит более 30 секунд на подготовку до возобновления матча, если только 

судья не продлил время; 

− робот начинает действовать до окончания пяти секунд после того, как 

судья анонсировал начало матча; 

− делает или говорит то, что ставит под сомнение честность матча. 

 
8. Штрафы 

8.1.1. Игроки, которые нарушают эти правила в соответствии с разделом 7.1, проигрывают 

матч. Судья даёт два очка сопернику и приказывает нарушителю очистить ринг. 

Нарушитель не наделяется никакими правами. 

8.1.2. Каждый случай незначительных нарушений, описанных в разделе 7.3., 

накапливается. Два таких нарушения приносят одно очко сопернику. 

8.1.3. Незначительные нарушения, накапливаются в течение одного матча. 
 
 

9. Травмы и повреждения в течение матча 
 
9.1. Просьба об остановке матча 
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9.1.1. Игрок может попросить остановить матч, если он/она получил травму, или робот 

получил повреждение, и игра не может продолжаться. 
 

9.2. Невозможность продолжать матч 

9.2.1. Когда игра не может продолжаться из-за травмы игрока или повреждения робота, 

игрок, который причинил эту травму или повреждение, проигрывает матч. 

9.2.2. Когда неясно, какая команда является причиной этой травмы или повреждения, то 

игрок, который не может продолжать игру, или просит остановить игру, проигрывает 

матч. 

9.3. Время на принятие решения об остановке игры 

9.3.1. Будет ли игра продолжена в случае травмы или аварии, решается судьями. Процесс 

решения не должен занимать более пяти минут. 
 

9.4. Очки для игрока, который не может продолжать игру 

9.4.1. Победитель, определённый на основании положений раздела 9.2 , получает два 

игровых очка. Проигравший, который уже получил одно очко, по прежнему 

считается проигравшим. Когда ситуация, описанная в разделе 9.2 происходит в 

продлённом матче, победитель получает одно игровое очко. 

 
 

10. Высказывание несогласия 
 
10.1. Высказывание несогласия 

10.1.1. Против решений судьи не должно высказываться никаких возражений. 

10.1.2. Участник может подавать апелляцию судье, пока матч не окончен. 

 
 

11. Разное 
 
11.1. Гибкость правил 

11.1.1. Пока концепция и основы правил соблюдаются, эти правила должны быть 

достаточно гибкими, чтобы удовлетворять изменениям в числе участников и 

содержании матчей. Изменения или отмена правил может быть сделана 

организаторами соревнований. 

 
 

12. Ответственность 

12.1.1. Участники всегда несут ответственность за безопасность своих роботов и в ответе 

перед законом за любые несчастные случаи, вызванные участниками или их 

роботами. 

12.1.2. Организаторы соревнований никогда не несут ответственности и не в ответе перед 

законом за любые несчастные случаи и/или аварии, вызванные участниками или их 

оборудованием. 


