Приложение №1

ЗАЯВКА

на участие в интеллектуальных играх
	Образовательное учреждение

(полное и сокращенное наименование)
	

	ФИО руководителя, должность
	

	Контактная информация

руководителя (электронный адрес,

телефон)
	

	Название команды, возрастная группа 

Ф.И.О. капитана, Дата рождения
	


Приложение №2

1. Правила проведения Тура (для тренировок руководителям)
1.1. Ведущий, проводящий турнир, имеет текст пакета вопросов с авторскими ответами, критериями зачета, комментариями и источниками информации.
1.2. Ведущий должен заранее ознакомиться с пакетом вопросов, при необходимости уточнить правильное произношение трудных слов и имен собственных.

1.3. Перед началом тура ведущий должен объявить, что проводится очередной тур. Если пакет вопросов содержит специальное сообщение для участников, оно должно быть прочитано дословно.

1.4. Турнир состоит из 25 вопросов. Вопросы задаются строго в той последовательности, в которой они приведены в игровом пакете.

1.5. Ведущий громко и отчетливо читает очередной вопрос, по окончании чтения вопроса произносит слово «Время!», после чего запускается отсчет времени. Через 50 секунд ведущий предупреждает об оставшемся времени. Через минуту после начала отсчета ведущий объявляет о том, что время, отведенное на обсуждение вопроса, закончилось. После этого командам дается 10 секунд для сдачи карточек. По истечению этого времени карточки с ответами не принимаются.

1.6. После сбора ответов на каждый вопрос ведущий объявляет авторский ответ и критерии зачета, зачитывает авторские комментарии.

1.7. После окончания тура подводятся и объявляются участникам предварительные итоги тура на данной площадке. 

1.8. Ведущий признает правильным только авторский ответ. Любое отклонение от авторского ответа, не включенное в список зачетных вариантов, делает ответ команды неправильным. 

1.9. Если команда не согласна с признанием ответа неправильным, такой ответ считается спорным. Команда, ответ которой не совпадает дословно с авторским ответом, имеет право подать апелляцию на зачет ответа. Срок подачи апелляций не может быть меньше 10 минут, после проведения игры. Апелляция должна содержать доказательную базу.
2. Подведение итогов Тура

2.1. В ходе турнира команды отвечают на вопросы. Правильный ответ на вопрос приносит команде 1 очко, неправильный – 0 очков. 

2.2. Места, занятые командами в турнире, определяются отдельно в каждой возрастной категории в соответствии с набранными очками. 

2.3. Победителем в туре становится команда, набравшая наибольшее количество взятых вопросов. При равенстве командами взятых вопросов, учитывается рейтинг взятого вопроса. Рейтинг вопроса = Число команд всего – число команд, ответивших верно +1.
2.4. Баллы в туре распределяются следующим образом:

1 место -12 баллов

2 место -11 баллов

3 место – 10 баллов 
4 место - 9 баллов

5 место – 8 баллов 

6 место  - 7 баллов

7 место – 6 баллов

8 место -  5 баллов

9 место – 4 балла

10 место – 3 балла

3. Бланк с ответом команды.
3.1. Карточка команды должна содержать название команды, номер ответа, сам ответ.
3.2. Карточка должна содержать один   ответ. При наличии двух ответов, засчитывает первый ответ.

4. Учетные карточки. 
          4.1. Строго соблюдать правила заполнения учетной карточки. Последовательность заполнения: ФИО игрока (разборчиво), дата рождения (число, месяц, год), учебное заведение, класс, подпись  в туре.

4.2. Инструктаж по заполнению карточки проводится на тренировках команд.

